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Dokumen ini berisikan supplemental files dari artikel:

293. Pengembangan Media ICT Berbasis Chemoedutainment

Berupa Chemblocks Games Untuk Memfasilitasi Pembelajaran
di Masa Pandemi COVID-19

1. Bagian menu awal Chemblock Games

2. Bagian ringkasan materi
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3. Bagian permainan

4. Bagian penutup
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