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ABSTRACT

The chemistry domino card game is one of learning media variations is useful for
strengthening colloid system material for students. The purpose of this Research is
determine the level of validity based on the function of the media. The type of this
research used is Research and Development (R&D) which uses a 4-D development
model, that consist of some stages namely the define, design, develop, and disseminate
stage. Validation questionnaire were given to UNP chemistry lecturer and chemistry
teacher at SMAN 1 Bonjol. The data analysis technique used Aiken’s V. The result
of data analysis showed that the chemical domino card game as a learning media
for colloid system material had a validity level of 0,89 with valid criteria. The result
showed that the chemical domino card game developed was a valid.
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ABSTRAK

Permainan kartu domino kimia adalah variasi media pembelajaran dalam
pemantapan materi sistem koloid bagi peserta didik. Penelitian ini bertujuan
untuk menentukan tingkat validitas berdasarkan fungsi media. Jenis penelitian
yang digunakan adalah Research and Development (R&D) yang menggunakan
model pengembangan 4-D, yaitu tahap define, design, develop, dan disseminate.
Angket validasi digunakan sebagai instrumen penelitian yang diberikan
kepada dosen kimia UNP dan guru kimia di SMAN 1 Bonjol. Teknik analisa data
menggunakan Aiken’s V. Hasil penelitian menunjukkan bahwa permainan
kartu domino kimia sebagai media pembelajaran pada materi sistem koloid
memiliki tingkat validitas sebesar 0,89 dengan kriteria valid.
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1. PENDAHULUAN

Sistem koloid memuat fakta, konsep, dan
pengetahuan prosedural, maka untuk memahami
konsep diperlukan banyak membaca, diskusi dan
berlatih!!. Latihan diperlukan untuk meningkatkan
penguasaan siswa terhadap suatu materi
pembelajaran®?. Kegiatan latihan harus dilakukan
peserta didik agar informasi yang diperoleh tidak
mudah dilupakan®. Media pembelajaran diperlukan
dalam rangkaian kegiatan belajar baik dalam
penemuan konsep maupun pemantapan konsep'.

Alternatif = media  pembelajaran  yang
dapat digunakan dalam mengerjakan soal-soal
latihan untuk pemantapan konsep salah satunya
yaitu permainan®. Permainan adalah hal yang
menyenangkan dan bisa menaikkan partisipasi
peserta didik untuk belajar’®. Media pembelajaran
dalam bentuk permainan merupakan media
pembelajaran yang mendidik dan menyenangkan!”.

Permainan memiliki dampak positif bagi
peserta didik yaitu permainan dapat meningkatkan
partisipasi aktif dan memberikan feedback sehingga
pembelajaran menjadi lebih menyenangkan!®.

Media pembelajaran berupa permainan kartu
domino kimia yang telah dikembangkan sebelumnya
yaitu pengembangan kartu domino kimia dalam
materi koloid oleh Patrisius Pramawidyaka. Hasil
penelitian menunjukkan perbedaan hasil belajar
siswa pada kelas kontrol dan kelas eksperimen!.

Permainan kartu domino kimia juga telah
dikembangkan oleh Nita dan Abdullah dengan judul
penelitian permainan kartu domino sebagai media
pendidikan kimia. Hal ini untuk meningkatkan
hasil belajar siswa pada tabel periodik bahan dan
unsur struktur atom, serta hasil penelitian yang
menunjukkan penggunaan media game sebagai
media pendidikan kimia dapat meningkatkan
prestasi belajar siswal'"l,

Media pembelajaran berupa permainan
domino kimia juga telah dikembangkan sebelumnya
oleh Lucky dan Sri. Hasil penelitian menunjukkan
kelayakan kualitas penyajian, penampilan, bahasa, dan
persyaratan presentasi sebagai permainan edukasi!'!l.

Hasil dari angket oleh guru yaitu guru masih
menggunakan media pembelajaran seperti buku
cetak, modul, power point dan LKPD sehingga belum
menarik minat peserta didik dan hanya 48,88 %
siswa tertarik terhadap media pembelajaran. Siswa
senang mengerjakan latihan secara berkelompok
dan tertarik menggunakan media pembelajaran
dalam bentuk permainan.

Alternatif media yang dapat menarik minat
peserta didik dalam mengerjakan soal latihan untuk
memantapkan konsep yaitu media pembelajaran
berupa permainan kartu domino kimia. Berdasarkan
uraian di atas dilakukan pengembangan permainan
kartu domino kimia sampai tahapan uji validitas
sebagai media pembelajaran pada materi sistem
koloid kelas XI SMA/MA.
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2.METODE
Penelitian ini merupakan jenis penelitian
pengembangan. Penelitian pengembangan

merupakan sebuah proses penyempurnaan produk
yang sudah ada menjadi produk baru!'?.

Model pengembangan yang digunakan adalah
model 4-D yang terdiri dari empat fase yaitu, definisi,
desain, pengembangan, dan diseminasi!'*l. Penelitian
dilakukan sampai pada tahap pengembangan untuk
mengetahui kevalidan media pembelajaran.

Pengolahan data validitas yang diperoleh dari
hasil angket dianalisis menggunakan Aiken’s V{14,
Formula Aiken’s V ditunjukkan pada Persamaan
1 dan Persamaan 2. Dimana, r ialah skor yang
diberikan evaluator; Jo ialah skor wvaliditas
minimum; ¢ angka penilaian validitas maksimum;
dan n ialah jumlah validator.

... Persamaan 1

s=r-Io...Persamaan 2

3.HASIL DAN DISKUSI
3.1. Tahap Define (Pendefinisian)

3.1.1. Analisis ujung depan

Hasil pengisianangket oleh gurukimia disekolah
yaitu kurangnya variasi dalam media pembelajaran,
belum tersedia media pembelajaran dalam bentuk
kartu domino kimia, dan guru setuju menggunakan
media pembelajaran berupa permainan.

3.1.2. Analisis peserta didik

Hasil angket oleh peserta yaitu peserta didik
merasa senang belajar secara berkelompok dan
menyukai permainan, dan belum terlibat aktif dalam
proses pembelajaran. Berdasarkan hasil angket,
sekitar 81,11% peserta didik tertarik menggunakan
media pembelajaran dalam bentuk permainan kartu
domino kimia.

3.1.3. Analisis tugas

Kompetensi dasar yang harus dicapai oleh
peserta didik dengan kurikulum 2013 adalah:

3.14 Mengelompokkan berbagai tipe sistem
koloid dan menjelaskan kegunaan koloid dalam
kehidupan berdasarkan sifat-sifatnya.

3.1.4. Analisis konseptual

Konsep dasar materi sistem koloid dapat
digambarkan dalam peta konsep. Peta konsep
ditunjukkan pada Gambar 1.

3.1.5. Perumusan tujuan pembelajaran

Tujuan pembelajaran yang dirumuskan yaitu:
“Melalui permainan kartu domino kimia sebagai media
pembelajaran alternatif untuk mengerjakan latihan
dalam pemantapan konsep menggunakan permainan
secara aktif, dan menyenangkan menjawab pertanyaan
mengenai perbedaan larutan, koloid dan suspensi,
pengelompokan koloid, sifat-sifat koloid, penggunaan
koloid, serta menjelaskan proses pembuatan koloid”.
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Gambar 1. Peta konsep Sistem Koloid.

3.2. Tahap Design (Perancangan)

Dalam satu set permainan terdiri dari
kartu domino kimia, kartu soal, kartu jawaban,
kartu penilaian, petunjuk pengerjaan soal,
dan aturan permainan.

3.2.1. Kotak Permainan Kartu Domino Kimia

Seluruh perangkat permainan kartu domino
kimia dikemas dalam kotak yang memiliki ukuran
sebesar 16 cm x 14 cm. Kotak pada permainan
terbuat dari plastik dan memiliki handle pegangan

di atasnya. Pada bagian depan kotak ditempelkan
cover permainan kartu domino kimia yang dicetak
menggunakan kertas stiker. Kotak permainan kartu
domino kimia ditunjukkan pada Gambar 2.

3.2.2. Kartu Domino Kimia

Kartu domino kimia didesain dengan menggunakan
aplikasi CoreIDRAW X7 dan dicetak dengan menggunakan
kertas kartu nama. Kartu domino kimia terdiri dari 45
buah kartu dengan ukuran (10 x 5) cm. Desain kartu
domino kimia dapat dilihat pada Gambar 3.

063



Edukimia » 2022 « Vol. 4, No. 2

Gambar 2. Kotak Permainan Kartu Domino Kimia.

Gambar 3. Kartu Domino Kimia.
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Gambar 4. Kartu Soal Domino Kimia.
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Gambar 5. Kartu Jawaban Domino Kimia.

3.2.3. Kartu Soal Domino Kimia

Kartu soal berjumlah 45 soal berbentuk pilihan
ganda dan sebab akibat. Kartu soal dirancang
dalam Microsoft PowerPoint, dicetak dengan kertas
buffalo, dan dikemas dalam bentuk buku. Desain
ditunjukkan pada Gambar 4.

3.2.4. Kartu Jawaban Domino Kimia

Kartu jawaban didesain dengan menggunakan
Microsoft PowerPoint, dicetak dengan kertas buffalo
dan dikemas dalam bentuk buku. Desain kartu
jawaban ditunjukkan pada Gambar 5.
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3.2.5. Kartu Penilaian Domino Kimia

Kartu penilaian permainan kartu domino
kimia dipegang oleh koordinator, kartu penilaian
di-laminating agar awet dan dapat digunakan berulang
kali. Kartu penilaian disajikan pada Gambar 6.

3.2.6. Aturan Permainan Kartu Domino Kimia

Aturan permainan di desain menggunakan
Microsoft Office Word 2007. Aturan permainan
kartu domino kimia dicetak pada kertas jilid dan di-
laminating. Aturan permainan kartu domino kimia
disajikan pada Gambar 7.
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Gambar 6. Kartu Penilaian Domino Kimia.
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Gambar 7. Aturan Permainan Kartu Domino Kimia.
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Hasil Validasi
Permainan Kartu Domino Kimia

Fungsi Rata-Rata

yang Dinilai Nilai V

Kognitif 0,93
Atensi 0,91
Afektif 0,83
Kompensatoris 0,90

0,00 0,20 0,40 0,60 0,80 1,00

Gambar 8. Uji Validitas Permainan
Kartu Domino Kimia.

3.3. Tahap Develop (Pengembangan)
Hasil uji oleh validator berdasarkan keempat
fungsi media disajikan pada Gambar 8.

3.3.1. Fungsi kognitif

Hasil validasi pada fungsi kognitif memperoleh
nilai Aiken's V 0,93 dalam kategori valid. Hal ini
menunjukkan bahwa permainan kartu domino
kimia mampu membantu tercapainya tujuan
pembelajaran, dimana soal-soal pada permainan
kartu domino kimia memuat pengetahuan faktual,
konseptual, dan prosedural yang telah sesuai
dengan KD dan IPK yang dingin dicapai'*®l.

3.3.2. Fungsi Atensi

Penilaian dari validator terhadap fungsi atensi
untuk permainan kartu domino kimia adalah 0,91
yang berkategori valid. Dengan hasil ini, dapat
dikatakan bahwa permainan kartu domino kimia
mampu menarik perhatian dan berkonsentrasi
dalam pembelajaran materi sistem koloid'®. Pada
permainan kartu domino kimia tampilan pada kartu
domino sudah memiliki tampilan yang berwarna
yang dapat merangsang impresil'’l.

3.3.3. Fungsi Afektif

Evaluasi oleh validator terhadap permainan
kartu domino kimia pada materi sistem koloid
mendapatkan nilai v 0,83 dengan kriteria valid.
Menandakan permainan kartu domino kimia
menyenangkan serta mampu memberikan
peningkatan aktivitas pada proses pembelajaran!'sl.
Terlihat saat uji coba permainan kartu domino kimia
dimana peserta didik berpartisipasi aktif dalam
menjawab soal dan adanya kompetisi dalam bermain
membuat permainan menjadi lebih menarik!*.

3.3.4. Fungsi Kompensatoris

Penilaian dari validator terhadap fungsi
kompensatoris untuk permainan kartu domino
kimia mendapatkan nilai v 0,90 dengan kriteria valid.
Hasil menunjukkan bahwa soal-soal latihan pada
permainan kartu domino kimia dapat memudahkan
dalam pemantapan konsep pada sistem koloid?.

Hasil uji validitas secara keseluruhan dari
permainan kartu domino kimia memiliki kategori
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valid dengan nilai V sebesar 0,89. Nilai V tersebut
mengungkapkan bahwa permainan kartu domino
kimia merupakan media pembelajaran yang valid
berdasarkan fungsi media sehingga dapat digunakan
sebagai alternatif pemantapan konsep peserta didik
khususnya pada materi koloid.

4. SIMPULAN
Hasil dari penelitian yang sudah dilakukan
didapatkan bahwa:

1. Telah dihasilkan permainan kartu domino pada
materi sistem koloid yang dapat digunakan
sebagai media alternatif pemantapan konsep.

2. Nilairata-ratavaliditas permainan kartu domino

kimia sebesar 0,89 dengan kategori valid.
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